
 

 

 

Course Title :                                                            Textiles and Clothing 2 

Course Description :  Students in Textiles and Clothing 2 explore textiles, clothing design, the fashion industry, fashion merchandising and 
retailing, and entrepreneurship. Students have the opportunity to further develop their clothing construction skills using a standard 
sewing machine, serger, and a computerized embroidery sewing machine.  
Prerequisite : Textiles and Clothing 1 with a C or better 

Textiles, Fashion and Apparel 
Reporting Topics  Grade Level Standards 

Analyze career paths within textile 
apparel and design industries. 16.1 

Explain the roles and functions of individuals engaged in textiles and apparel careers. 16.1.1 
Analyze opportunities for employment and entrepreneurial endeavors.16.1.2 

Evaluate fiber and textile products 
and materials. 16.2 
 
 

Evaluate performance characteristics of textile fiber and fabrics.16.2.2 
Analyze effects of textile characteristics on design, construction, care, use, and maintenance of 

products. 16.2.4 

Apply appropriate procedures for care of textile products. 16.2.5 

Demonstrate skills needed to 

produce, alter, or repair fashion, 

apparel, and textile products. 16.4 

 

Demonstrate professional skills in using a variety of equipment, tools, and supplies for fashion, 

apparel, and textile construction, alteration, and repair. 16.4.1 

Explain production processes for creating fibers, yarn, woven, and knit fabrics, and non‐woven 

textile products. 16.4.2 

Use appropriate industry products and materials for cleaning, pressing, and finishing textile, 

apparel, and fashion products. 16.4.3 

Demonstrate basic skills for producing and altering textile products and apparel. 16.4.5 
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